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Toute 'année @
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En classe

; Pour une sortie
Au Bois de ; au bois:
Bruyere, a Sautin chaussures et

. vétements
Dans un bois a adaptés

proximité de votre
établissement

Vocabulaire botanique des
différentes parties de l'arbre

Cycle de vie
Comparaison/reconnaissance de
certaines essences

Feuilles simples, feuilles composées
Utilisation de clés de détermination
P4-P5-P6

Sortie au bois ou aux alentours de
'école

Les relations de l'arbre avec les
autres étres vivants (champignons,
larves, oiseaux, humains, etc.)



Au Bois de

Bruyere, a Sautin Chaussures et
— .. vétements
Dans un bois a adaptés

proximité de votre
établissement

Découverte du milieu forestier
Promenade avec diverses
petites explications en fonction
de ce que lI'on rencontrera

o Utilisation des éléments
naturels comme support pour le
jeu (cabanes, équilibre, parcours
d'obstacles, etc.)
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Chaussures et
vétements
adaptés

Au Bois de
=" Bruyere, Sautin

P1-P2

e Balade contée

e Les animaux de la forét
e Histoires et jeux

e Fées et lutins des bois
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@ En classe

— AuBois de Bruyeére

¢ Quels indices laissent les animaux sur
leur passage ? (plumes, crottes,
empreintes, etc.)

e Qui a laissé quoi ?

e Utilisation de guides naturalistes

e Pratique par le jeu

NB: approche différente en fonction du lieu
d’animation.



Novembre e
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Septembre
Octobre

En classe

Chaussures et
Au Bois de v —| Vvéetements
v

Bruyeére, a Sautin adaptés
Dans un bois a Paniers
proximité de votre (facultatif)

établissement

Cueillette avec les éleves

Bonnes pratiques et regles de
sécurité

Vocabulaire des différentes parties
du champignon

Cycle de vie

Notions de parasite, saprophyte,
symbiotique/mycorhizien
Utilisation d'une clé de
détermination simplifiée P4-P5-P6
Consultation de guides P4-P5-P6



@ En classe

A I'Espace Nature

e Le cycle naturel de l'eau

e Le cycle anthropique de 'eau

e Le lessivage des sols

e Les pollutions

e Le fonctionnement d'une station
d’épuration

e Expériences, manipulations




Auvril
Mai
Juin
Juillet
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A la mare =05

édagogique du v =
gouxgmgr?;hé, a vZ| Chaussures et
Sivry vétements

adaptés
Autour de la mare
de I'école

Découverte de I'écosysteme mare
Rencontre avec les habitants de la
mare

Péche a I'épuisette

Cycles de vie

Démarche scientifique avec
réalisation d'une fiche
d’'observation



Mai
Juin
Juillet
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4 é’a te du g{‘@t‘-"

L —

Le Iong d’un cours

d’eau a proximité Bottes
de I'école Vétements de
rechange

A PEspace Nature

P4-P5-P6

Ecosysteme riviere

Indice biotique

Eaux stagnantes, eaux courantes
Vocabulaire approprié

Ripisylve

PH



Septembre
Octobre
Novembre
Auvril

Mai

Juin

Juillet
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En classe et aux ™

14 vV — s =
alentours de I'école Y~ | Pourl'extérieur:

v — | chaussures et

A Espace Nature vétements
(jardin ou site adaptés
pédagogique du

Roux-Marché)

Qu'est-ce que la macrofaune ?
Caractéristiques des différents
ordres

Classer la macrofaune (insectes,
arachnides, vers, etc.)

Chasse aux insectes avec boites-
loupes, parapluies japonais,
filets fauchoirs, etc.

Démarche scientifique avec la
réalisation d'une fiche
d'observation
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v —| Pour une sortie
En classe vZ—| ornitho:
5 chaussures et
/;\u musée de vétements
’Espace Nature adaptés

Le schéma corporel d'un oiseau
Ovipare/vivipare/ovovivipare

La migration

Le nourrissage hivernal des
oiseaux (avec réalisation de
boules de graisse ou autre)

Les adaptations morphologiques
Sortie ornithologique

Les parades nuptiales
Fabrication de nids



Septembre
Octobre
Auvril

Mai

Juin
Juillet

Au Bois de Bruyeére,

Sautin Chaussures et
vétements
Dans un espace adaptés

nature a proximité de
votre établissement

e Présentation d'artistes de land’art et

de leurs ceuvres

e Reéalisation d'ceuvres éphémeres
e Observation de la nature sous le

prisme de l'art

e Travailler avec les formes, les

couleurs, les textures

e Moment de communion avec la

nature



En classe

Po%r une sortie
; au bois:
< AuBoisde chaussures et
Bruyere, Sautin vétements
adaptés

A PEspace Nature

Comment fonctionnent les 5 sens ?

Notions d'anatomie

e Comparaison avec les habitudes de
certains animaux

o Atelier autour des différents sens

e Parcours sensoriel

NB: I'approche sera différente en fonction du
lieu choisi pour le déroulement de l'activité
(bois, classe ou musée).
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Toute 'année

Vv —

™
@ A ’Espace Nature v Z| Les enfants

L —

peuvent venir
déguisés !

P1-P2-P3

Accueil par I'une des sorcieres,
Aubépine et Malvira, et/ou le
sorcier Belzébuth

Découverte des propriétés
“magiques” de certaines plantes
Préparation de potions
Rencontre avec les animaux de
compagnie des sorcieres



-
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Toute 'année En classe Vi

L — L
Au musée de
’Espace Nature

e Les différentes espéces de
chauves-souris de Belgique et
du monde

e Lesregimes alimentaires

e L'écholocation

e Le cycle devie

e L'hibernation
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& a0
< batte gy KO-



i Toute 'année

@ En classe

<= Aumusée de
’Espace Nature

P4-P5-P6

Les adaptations spécifiques des
animaux nocturnes

Supports didactiques tres variés
e Jeux et expérimentations



Visite avec les PRAR
apiculteurs :

Mali

Juin

Juillet
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£2577 Toute 'année
—— |

En classe Pour la visite du
v —| rucher:
Sur le site ¥ —| Vétements longs
pédagogique du Chaussures fermées
Roux-Marché, a Cheveux attachés
Sivry Parfum ,
Beissens-stierees

Les habitants et les métiers de la
ruche

Les produits de la ruche avec
dégustation

Le cycle de vie de I'abeille

La pollinisation

Les menaces

Visite du rucher pédagogique avec
des apiculteurs, uniquement en
saison



Mars
Auvril
Mai
Juin
Juillet

& o
2 latte gy N

Un espace de
En classe plantation
L extérieur est
A I’Espace Nature idéal mais pas
obligatoire
Plantations

Le cycle de vie de la plante

Les besoins des végétaux
Observation de différentes graines
Vocabulaire des parties d'une fleur
Vocabulaire des outils de
jardinage



™
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Mai En classe v~ | Uneadeux

Juin e fleurs par éleve
Juillet A I'Espace Nature

P4-P5-P6

e Observation scientifique des
fleurs et de leurs organes
reproducteurs

e Vocabulaire botanique des
différentes parties d'une fleur

e La pollinisation et la formation
du fruit

e Fruits et/ou légumes ?

o Utilisation de loupes,
binoculaires, pinces, etc.
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Vv —_— .
- v —| Untablier
A I'Espace Nature Un essuie-mains

6€ par éleve

L —

e Reéalisation de recettes simples
en fonction des saisons

e Cueillette (si I'environnement le
permet) avec les éleves

e Présentation des plantes
choisies et de quelques autres

e Dégustation



le suis le bolet Je suis 'aubepine le suis |l trefle
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‘ VvV —
‘ o En classe v =
Z~i Toute 'année v -

<= AVI'Espace Nature

e Connaitre et comprendre le
vocabulaire adéquat (maillons,
chaines, réseau trophique, etc.)
e Pouvoir constituer des chaines
alimentaires
e Différencier les producteurs
primaires, proies, prédateurs et
superpredateurs
e Comprendre les relations entre
les étres vivants et leur milieu
e Lesregimes alimentaires
e Les décomposeurs

PRODUCTEU
PRIMAIRE
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@ X v—| Avoirvule
A I'Espace Nature v —| principe
- d’héredité, au
préalable

P4-P5-P6

e Trier, classer, ranger

e Assembler en fonction des
points communs

e Buisson phylogénétique

e Hérédité

e Mécanismes évolutifs :
adaptations et mutations

o Utilisation de clés de
classification

e Vocabulaire spécialisé
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2 batte du 3{"‘“‘



™
| . , —| Contenant pour
I Toute 'année Au musée de v = P

\/ reprendre les
<= [I'Espace Nature brﬁ:olages des

enfants

e Visite classique de l'espace
musée avec explications en
fonction de l'intérét et des
questions des enfants

e Jeu de piste dans le musée
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< En classe Deux vieilles
Toute I'année
A chaussettes par
A I'Espace Nature éleves

P4-P5-P6

e Cycle de vie des produits

o Etapes de production

e Les différents types de déchets
et leur traitement

e Réalisation de tawashi
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24. LES ENERGIES
RENOUVELABLES

i Toute 'année

A propos

2 Energies fossiles
Energies renouvelables
Les différentes sources
d’énergie possibles
Expériences




i Toute 'année

@ A ’Espace Nature

L —"4

P5-P6

e Le climat et ce qui l'influence
o L'atmosphere
L'hydrosphere
La cryosphere
La lithosphere
o La biosphere
e De multiples expériences pour
comprendre les conséquences de la
fonte des glaces, des éruptions
volcaniques, des gaz a effet de serre, etc.
e Démarche scientifique renforcée grace a
un carnet d'expériences a remplir au fur
et a mesure de l'animation
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eeeeq Septembre @
— gs:ﬁbre Au Bois de Chaussures et

- are. 3 - vétements
.I;nlﬁln Bruyére, a Sautin e
Juillet

P5-P6

e Profiter du grand air et de la
nature pour revoir ses
connaissances sur le milieu
forestier

o Défis sportifs

e Autonomie

o Réflexion

e Esprit d'équipe
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< ﬁ“flc du 3{'“"“



L —"4

: A ’Espace Nature

P4-P5-P6

Lecture et manipulation de
cartes

Lecture et manipulation de la
boussole

Course d'orientation



] Septembre

Auvril
Mai
Juin
Juillet
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TR v —| Chaussures et
@ (S:il‘r’cwt dédié, a v=| vétements
— ry a(_]aptés,_
Pique-nique

P5-P6

Animation itinérante sur un circuit de 6
km

Journée complete

Jeu de piste 2.0 avec tablettes pour
trouver son chemin et répondre a des
guestions

Lecture de carte classique

Activités sur le milieu forestier
Activités sur le milieu aquatique
Activités sur le milieu bocager

Lecture de paysage
_ d€ pPay=as nerrey “
P | q u e- Nni q u e France-Wallonie-Vlaanderen eie™

Micro-projet | Microproject




Toute 'année En classe et aux
<= alentours de I’école

En fonction des
activités choisies

Vous souhaitez proposer une
semaine nature hors du commun a
vos éleves ? Comptez sur nos
animateurs !

lIs prendront le temps de préparer
et d'adapter les activités a votre
classe et a I'environnement de votre
école pour une semaine inoubliable.
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Contactez-nous !

Recap

0032 (0)60 45 56 84
espacenature@skynet.be

Une demi-journée chez nous

Tarifs d'animation Par enfant

Sauf contre-indication

A I'Espace Nature, sur l'un des sites 5,00 €
d'animation de Sivry.
Une journée compléte chez nous
Avec mise & disposition de la cafétéria 12,00 €
pour le temps de midi.
Une demi-journée chez vous

5,00 €

Dans vos locaux ou dans la nature
environnante.
+ frais de déplacement de I'animateur.

Une journée compléte chez vous
Dans vos locaux ou dans la nature
environnante.

+ frais de déplacement de I'animateur.

Remarques

+0,4761€/km

10,00 €
+0,4761€/km

Une question ? Une réservation ?

Dans le cas ou un groupe serait inférieur a 15 participants, un forfait minimum de 75€ par

demi-journée est appliqué (+1€ par éleve présent, si dans nos locaux pour une journée

complete).

Nos lieux d'animation

Espace Nature - Musée Roux-Marché - Mare, Rucher,

1 rue des Ecoles, 6470 Sivry Verger

Bois de Bruyére Rue du Roux-Marché, 6470 Sivry

Rue du Relz, 6470 Sautin
NB: a 3 km du musée, véhicule nécessaire

Avec ke soutien de

la i,.; y
AU
’
A
Wallonie



	Animations nature
	scolaires - primaires

	1. Rencontre avec l’arbre
	4. Sherlock Holmes, sur les traces de la faune
	7. Le monde merveilleux de la mare
	10. Les oiseaux
	13. Apprentis sorciers
	16. La ruche
	2. Promenons-nous dans les bois
	5. Mignons champignons
	8. La rivière
	11. Natur’art
	14. Les chauves-souris
	17. Silence, ça pousse !
	3. Les histoires de la Fée des Bois
	6. Le cycle de l’eau
	9. À la découverte de la macrofaune
	12. À vos sens
	15. Copains de la nuit
	18. La belle aventure de la fleur au fruit
	19. Cuisine nature
	22. Visite du musée
	25. Le système climatique par l’expérience
	28. Le voyage de la cigogne noire
	20. La chaîne alimentaire
	23. Zéro déchet
	26. Olympiades chlorophylliennes
	Semaine nature
	21. Classification phylogénétique
	24. Les énergies renouvelables
	27. Orientation
	1. RENCONTRE AVEC L’ARBRE
	À propos
	Vocabulaire botanique des différentes parties de l’arbre
	Cycle de vie
	Comparaison/reconnaissance de certaines essences
	Feuilles simples, feuilles composées
	Utilisation de clés de détermination P4-P5-P6
	Sortie au bois ou aux alentours de l’école
	Les relations de l’arbre avec les autres êtres vivants (champignons, larves, oiseaux, humains, etc.)
	...


	2. PROMENONS-NOUS DANS LES BOIS
	À propos
	Découverte du milieu forestier
	Promenade avec diverses petites explications en fonction de ce que l’on rencontrera
	Utilisation des éléments naturels comme support pour le jeu (cabanes, équilibre, parcours d’obstacles, etc.)
	...

	3. LES HISTOIRES DE LA FÉE DES BOIS
	À propos


	P1-P2
	Balade contée
	Les animaux de la forêt
	Histoires et jeux
	Fées et lutins des bois
	...

	4. SHERLOCK HOLMES, SUR LES TRACES DE LA FAUNE
	À propos
	Quels indices laissent les animaux sur leur passage ? (plumes, crottes, empreintes, etc.)
	Qui a laissé quoi ?
	Utilisation de guides naturalistes
	Pratique par le jeu
	NB: approche différente en fonction du lieu d’animation.


	5. MIGNONS CHAMPIGNONS
	À propos
	Cueillette avec les élèves
	Bonnes pratiques et règles de sécurité
	Vocabulaire des différentes parties du champignon
	Cycle de vie
	Notions de parasite, saprophyte, symbiotique/mycorhizien
	Utilisation d’une clé de détermination simplifiée P4-P5-P6
	Consultation de guides P4-P5-P6


	6. LE CYCLE DE L’EAU
	À propos
	Le cycle naturel de l’eau
	Le cycle anthropique de l’eau
	Le lessivage des sols
	Les pollutions
	Le fonctionnement d’une station d’épuration
	Expériences, manipulations
	...


	7. LE MONDE MERVEILLEUX DE LA MARE
	À propos
	Découverte de l’écosystème mare
	Rencontre avec les habitants de la mare
	Pêche à l’épuisette
	Cycles de vie
	Démarche scientifique avec réalisation d’une fiche d’observation
	...

	8. LA RIVIÈRE
	À propos


	P4-P5-P6
	Ecosystème rivière
	Indice biotique
	Eaux stagnantes, eaux courantes
	Vocabulaire approprié
	Ripisylve
	PH
	...

	9. À LA DÉCOUVERTE DE LA MACROFAUNE
	À propos
	Qu’est-ce que la macrofaune ?
	Caractéristiques des différents ordres
	Classer la macrofaune (insectes, arachnides, vers, etc.)
	Chasse aux insectes avec boîtes-loupes, parapluies japonais, filets fauchoirs, etc.
	Démarche scientifique avec la réalisation d’une fiche d’observation
	...


	10. LES OISEAUX
	À propos
	Le schéma corporel d’un oiseau
	Ovipare/vivipare/ovovivipare
	La migration
	Le nourrissage hivernal des oiseaux (avec réalisation de boules de graisse ou autre)
	Les adaptations morphologiques
	Sortie ornithologique
	Les parades nuptiales
	Fabrication de nids
	...


	11. NATUR’ART
	À propos
	Présentation d’artistes de land’art et de leurs œuvres
	Réalisation d’œuvres éphémères
	Observation de la nature sous le prisme de l’art
	Travailler avec les formes, les couleurs, les textures
	Moment de communion avec la nature
	...


	12. À VOS SENS
	À propos
	Comment fonctionnent les 5 sens ?
	Notions d’anatomie
	Comparaison avec les habitudes de certains animaux
	Atelier autour des différents sens
	Parcours sensoriel
	...
	NB: l’approche sera différente en fonction du lieu choisi pour le déroulement de l’activité (bois, classe ou musée).

	13. APPRENTIS SORCIERS
	À propos


	P1-P2-P3
	Accueil par l’une des sorcières, Aubépine et Malvira, et/ou le sorcier Belzébuth
	Découverte des propriétés “magiques” de certaines plantes
	Préparation de potions
	Rencontre avec les animaux de compagnie des sorcières
	...

	14. LES CHAUVES-SOURIS
	À propos
	Les différentes espèces de chauves-souris de Belgique et du monde
	Les régimes alimentaires
	L’écholocation
	Le cycle de vie
	L’hibernation
	...

	15. COPAINS DE LA NUIT
	À propos


	P4-P5-P6
	Les adaptations spécifiques des animaux nocturnes
	Supports didactiques très variés
	Jeux et expérimentations
	...

	16. LA RUCHE
	À propos
	Les habitants et les métiers de la ruche
	Les produits de la ruche avec dégustation
	Le cycle de vie de l’abeille
	La pollinisation
	Les menaces
	Visite du rucher pédagogique avec des apiculteurs, uniquement en saison
	...


	17. SILENCE, ÇA POUSSE !
	À propos
	Plantations
	Le cycle de vie de la plante
	Les besoins des végétaux
	Observation de différentes graines
	Vocabulaire des parties d’une fleur
	Vocabulaire des outils de jardinage
	...

	18. LA BELLE AVENTURE DE LA FLEUR AU FRUIT
	À propos


	P4-P5-P6
	Observation scientifique des fleurs et de leurs organes reproducteurs
	Vocabulaire botanique des différentes parties d’une fleur
	La pollinisation et la formation du fruit
	Fruits et/ou légumes ?
	Utilisation de loupes, binoculaires, pinces, etc.
	...

	19. CUISINE NATURE
	À propos
	Réalisation de recettes simples en fonction des saisons
	Cueillette (si l’environnement le permet) avec les élèves
	Présentation des plantes choisies et de quelques autres
	Dégustation


	20. LA CHAÎNE ALIMENTAIRE
	À propos
	Connaître et comprendre le vocabulaire adéquat (maillons, chaînes, réseau trophique, etc.)
	Pouvoir constituer des chaînes alimentaires
	Différencier les producteurs primaires, proies, prédateurs et superprédateurs
	Comprendre les relations entre les êtres vivants et leur milieu
	Les régimes alimentaires
	Les décomposeurs
	...

	21. CLASSIFICATION PHYLOGÉNÉTIQUE
	À propos


	P4-P5-P6
	Trier, classer, ranger
	Assembler en fonction des points communs
	Buisson phylogénétique
	Hérédité
	Mécanismes évolutifs : adaptations et mutations
	Utilisation de clés de classification
	Vocabulaire spécialisé
	...

	22. VISITE DU MUSÉE
	À propos
	Visite classique de l’espace musée avec explications en fonction de l’intérêt et des questions des enfants
	Jeu de piste dans le musée

	23. ZÉRO DÉCHET
	À propos


	P4-P5-P6
	Cycle de vie des produits
	Étapes de production
	Les différents types de déchets et leur traitement
	Réalisation de tawashi
	...
	24. LES ÉNERGIES RENOUVELABLES
	À propos


	P5-P6
	Énergies fossiles
	Énergies renouvelables
	Les différentes sources d’énergie possibles
	Expériences
	...
	25. LE SYSTÈME CLIMATIQUE PAR L’EXPÉRIENCE
	À propos


	P5-P6
	Le climat et ce qui l’influence
	L’atmosphère
	L’hydrosphère
	La cryosphère
	La lithosphère
	La biosphère
	De multiples expériences pour comprendre les conséquences de la fonte des glaces, des éruptions volcaniques, des gaz à effet de serre, etc.
	Démarche scientifique renforcée grâce à un carnet d’expériences à remplir au fur et à mesure de l’animation
	26. OLYMPIADES CHLOROPHYLLIENNES
	À propos


	P5-P6
	Profiter du grand air et de la nature pour revoir ses connaissances sur le milieu forestier
	Défis sportifs
	Autonomie
	Réflexion
	Esprit d’équipe
	...
	27. ORIENTATION
	À propos


	P4-P5-P6
	Lecture et manipulation de cartes
	Lecture et manipulation de la boussole
	Course d’orientation
	...
	28. LE VOYAGE  DE LA CIGOGNE NOIRE
	À propos


	P5-P6
	Animation itinérante sur un circuit de 6 km
	Journée complète
	Jeu de piste 2.0 avec tablettes pour trouver son chemin et répondre à des questions
	Lecture de carte classique
	Activités sur le milieu forestier
	Activités sur le milieu aquatique
	Activités sur le milieu bocager
	Lecture de paysage
	Pique-nique
	...

	SEMAINE  NATURE
	À propos
	Vous souhaitez proposer une semaine nature hors du commun à vos élèves ? Comptez sur nos animateurs !  Ils prendront le temps de préparer et d’adapter les activités à votre classe et à l’environnement de votre école pour une semaine inoubliable.


	Récap'
	Une question ? Une réservation ? Contactez-nous ! 0032 (0)60 45 56 84 espacenature@skynet.be
	Tarifs d'animation
	Une demi-journée chez nous
	A l'Espace Nature, sur l'un des sites d'animation de Sivry.
	5,00 €

	Une journée complète chez nous
	12,00 €
	Avec mise à disposition de la cafétéria pour le temps de midi.

	Une demi-journée chez vous
	5,00 € +0,4761€/km
	Dans vos locaux ou dans la nature environnante.  + frais de déplacement de l'animateur.

	Une journée complète chez vous
	10,00 €  +0,4761€/km
	Dans vos locaux ou dans la nature environnante.  + frais de déplacement de l'animateur.


	Remarques
	Nos lieux d'animation


